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Heiß, heiß, Baby – FATE ab Stufe 64, Boss-FATE. Gegner, Belohnungen und Fundort in Final Fantasy XIV.

FATE · Stufe 64–68 · Boss-FATE

Heiß, heiß, Baby

Die meisten Minobi sind friedliche Wesen, die zurückgezogen leben, doch einige entziehen ihren
Artgenossen Feuerkraft und werden so zu zerstörerischen Tsurubebi. Beseitige die Gefahr, bevor sich
jemand verbrennt!

1  Steckbrief

Art: Boss-FATE
Stufe: 64 bis 68
Patch: 4.0

2  Belohnung

 Erinnerungsklumpen des Zorns
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Im FATE-Verzeichnis öffnen
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