
Staub, Staub, überall Staub!
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Staub, Staub, überall Staub! – FATE ab Stufe 60, Gegner besiegen, Die Zinnen. Gegner, Belohnungen und
Fundort in Final Fantasy XIV.

FATE · Stufe 60–64 · Gegner besiegen · Die Zinnen

Staub, Staub, überall Staub!

Wenn Anilas sich drehen, wirbeln sie Unmengen an Staub auf. Staub, der kratzt, beißt und sich auch in die
letzten Ritzen setzt. Jeder tote Anila ist ein Staubwirbel weniger. Und jeder Staubwirbel weniger erspart
einem unschuldigen Wanderer einen wunden Hintern.

1  Steckbrief

Art: Gegner besiegen
Stufe: 60 bis 64
Gebiet: Die Zinnen (10.0, 14.0)
Patch: 4.0

2  Belohnung

 Erinnerungsklumpen des Unheils

3  Mehr dazu

Im FATE-Verzeichnis öffnen
Die Zinnen – Ort in Eorzea
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