Krokomania
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Krokomania — FATE ab Stufe 60, Gegner besiegen. Gegner, Belohnungen und Fundort in Final Fantasy XIV.
FATE - Stufe 60-64 - Gegner besiegen

Krokomania

Am Timmonbach haben sich Velodyna-Sarcosuchi breit gemacht, wodurch die Wasserversorgung im
Ostend-Mischwald gefahrdet ist. Erlege die Raubtiere!

1 Steckbrief

e Art: Gegner besiegen
o Stufe: 60 bis 64
e Patch: 4.0

2 Belohnung

. D Erinnerungsklumpen des Unheils
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e Im FATE-Verzeichnis 6ffnen

https://finalxiv.de/lexicon/entry/63796-krokomania/
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