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Kammerjägerkommando – FATE ab Stufe 59, Gegner besiegen, Dravanisches Hinterland. Gegner,
Belohnungen und Fundort in Final Fantasy XIV.

FATE · Stufe 59–63 · Gegner besiegen · Dravanisches Hinterland

Kammerjägerkommando

Seit dem Auszug der Sharlayaner fehlt es an Bibliothekaren in der Großen Gubal-Bibliothek. Das hat allerlei
Ungeziefer erlaubt, sich zwischen den Regalen breitzumachen. Dazu zählt die Kleinlibelle, die ihre Eier
zwischen die Seiten der kostbaren Bücher legt!

1  Steckbrief

Art: Gegner besiegen
Stufe: 59 bis 63
Gebiet: Dravanisches Hinterland (26.0, 35.0)
Patch: 3.0

2  Belohnung

 Strahlender Wasserkristall

 Erinnerungsklumpen der Furcht

3  Mehr dazu

Im FATE-Verzeichnis öffnen
Dravanisches Hinterland – Ort in Eorzea
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