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Wir müssen mal reden – FATE ab Stufe 50, Boss-FATE, Abalathisches Wolkenmeer. Gegner, Belohnungen
und Fundort in Final Fantasy XIV.

FATE · Stufe 50–54 · Boss-FATE · Abalathisches Wolkenmeer

Wir müssen mal reden

Wenn du glaubst, dass die Zerstörung von großen Nestern die große Kreatur, die sie gebaut hat, nicht
erzürnen würde, dann würde Diatryma gerne einmal ein paar Worte mit dir wechseln.

1  Steckbrief

Art: Boss-FATE
Stufe: 50 bis 54
Gebiet: Abalathisches Wolkenmeer
Patch: 3.0

2  Belohnung

 Strahlender Windkristall

 Erinnerungsklumpen des Schmerzes

3  Mehr dazu

Im FATE-Verzeichnis öffnen
Abalathisches Wolkenmeer – Ort in Eorzea
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