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Eins, zwei, Sittenpolizei – FATE ab Stufe 30, Boss-FATE, Östliches La Noscea. Gegner, Belohnungen und
Fundort in Final Fantasy XIV.

FATE · Stufe 30–35 · Boss-FATE · Östliches La Noscea

Eins, zwei, Sittenpolizei

Ein Krieger der Mamool Ja ist aufgekreuzt, um den friedlichen Feuermond-Reigen mit obszönen Tänzen zu
stören. Verjage den schamlosen Bugaal Ja!

1  Steckbrief

Art: Boss-FATE
Stufe: 30 bis 35
Gebiet: Östliches La Noscea
Patch: 3.07

2  Mehr dazu

Im FATE-Verzeichnis öffnen
Östliches La Noscea – Ort in Eorzea
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