Wie Motten zum Licht (FATE)
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Wie Motten zum Licht — FATE ab Stufe 24, Gegner besiegen, Sidwald. Gegner, Belohnungen und Fundort in
Final Fantasy XIV.

FATE - Stufe 24-29 - Gegner besiegen - Stidwald
Wie Motten zum Licht

Die Rotbauch-Wespen wollen am Schuppen ein Geheimtreffen abhalten. Verpass den Verschwérern eine
wohlverdiente Tracht Prigel!

1 Steckbrief

e Art: Gegner besiegen

o Stufe: 24 bis 29

e Gebiet: Sudwald (16.0, 22.0)
e Patch: 1.0

2 Gegner

Rotbauch-Spaher
Rotbauch-Blinzler
Rotbauch-Strauchdieb
Rotbauch-Verschwdrer

3 Mehr dazu

e Im FATE-Verzeichnis 6ffnen
e Sidwald — Ort in Eorzea
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