Schlafende Drachen soll man nicht wecken
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Schlafende Drachen soll man nicht wecken — FATE ab Stufe 17, Eureka-Boss, Eureka Anemos. Gegner,
Belohnungen und Fundort in Final Fantasy XIV.

FATE - Stufe 17-20 - Eureka-Boss - Eureka Anemos
Schlafende Drachen soll man nicht wecken

Irgendjemand muss Fafnir erzahlt haben, dass die ignoranten Naturkundler auf einer fernen Welt namens
Ivalice seinen Namen falsch geschrieben haben! Jetzt bebt der Kénig der Drachen vor Zorn, und dafiir kann
man fast Verstandnis haben.

1 Steckbrief

Art: Eureka-Boss

Stufe: 17 bis 20

Gebiet: Eureka Anemos (36.0, 22.0)
Patch: 4.25

2 Belohnung

. D Anemos-Kristall

. Anemos-SchlieRkassette

3 Mehr dazu

e Im FATE-Verzeichnis 6ffnen
e Eureka Anemos — Ort in Eorzea
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