Alux eingekerkert
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Alux eingekerkert — FATE ab Stufe 9, Boss-FATE, Tiefer Wald. Gegner, Belohnungen und Fundort in Final
Fantasy XIV.

FATE - Stufe 9-14 - Boss-FATE - Tiefer Wald
Alux eingekerkert

Das Klageregiment hat im Geisterkerker den bertchtigten Imp Alux gesichtet. Lass ihn nicht entwischen!

1 Steckbrief
e Art: Boss-FATE
e Stufe: 9 bis 14

e Gebiet: Tiefer Wald (25.0, 25.0)
e Patch: 1.0

2 Belohnung
. D Atma der Jungfrau

3 Mehr dazu

e Im FATE-Verzeichnis 6ffnen
e Tiefer Wald — Ort in Eorzea
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