Woflr es sich zu traumen lohnt
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Woflr es sich zu trdumen lohnt — Quest ab Stufe 100, Dawntrail. Auftraggeber, Fundort und Belohnungen in
Final Fantasy XIV.

Quest - Stufe 100 - Dawntrail - Kreszentia

Wofir es sich zu traumen lohnt

1 Steckbrief

Auftraggeber: Archiv

Fundort: Nordliches Kreszentia, ??? (39.1, 38.8)
Stufe: 100

Reihe: Kreszentia

Erweiterung: Dawntrail

2 Reihenfolge

Vorher abschlieRen: Der Turm ruft
3 Belohnung
1.287 Gil

4 Mehr dazu

¢ Im Quest-Verzeichnis 6ffnen
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