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Wenn zwei sich streiten – Quest ab Stufe 50, A Realm Reborn. Auftraggeber, Fundort und Belohnungen in
Final Fantasy XIV.

Quest · Stufe 50 · A Realm Reborn · Zodiak-Waffen

Wenn zwei sich streiten

Jalzahn brennt etwas auf der Seele.

1  Steckbrief

Auftraggeber: Jalzahn
Fundort: Nordwald, Finsterwald (29.6, 19.7)
Stufe: 50
Reihe: Zodiak-Waffen
Erweiterung: A Realm Reborn

2  Reihenfolge

Vorher abschließen: Lass die Sonne rein

Danach möglich: Die Kessel-Legende

3  Belohnung

658 Gil

4  Mehr dazu

Im Quest-Verzeichnis öffnen
Nordwald – Ort in Eorzea
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