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Der Ruf der Wüste – Quest ab Stufe 16, A Realm Reborn. Auftraggeber, Fundort und Belohnungen in Final
Fantasy XIV.

Quest · Stufe 16 · A Realm Reborn · A Realm Reborn

Miounne möchte dich zur Abenteurergilde nach Ul'dah schicken.

1  Steckbrief

Auftraggeber: Miounne (Inhaberin)
Fundort: Neu-Gridania, Finsterwald (11.7, 13.6)
Stufe: 16
Reihe: A Realm Reborn
Erweiterung: A Realm Reborn

2  Reihenfolge

Vorher abschließen: Die Ruhe der Toten

Danach möglich: Zu tief gegraben

3  Belohnung

197 Gil

4  Mehr dazu

Im Quest-Verzeichnis öffnen
Neu-Gridania – Ort in Eorzea

1https://finalxiv.de/lexicon/entry/58071-der-ruf-der-w%C3%BCste/

https://finalxiv.de/lexicon/entry/58071-der-ruf-der-w%C3%BCste/#1-Steckbrief
https://finalxiv.de/lexicon/entry/58071-der-ruf-der-w%C3%BCste/#2-Reihenfolge
https://finalxiv.de/lexicon/entry/58071-der-ruf-der-w%C3%BCste/#3-Belohnung
https://finalxiv.de/lexicon/entry/58071-der-ruf-der-w%C3%BCste/#4-Mehr-dazu
https://finalxiv.de/lexicon/entry/56042-neu-gridania/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/58072-die-ruhe-der-toten/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/58088-zu-tief-gegraben/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/32-gil/
https://finalxiv.de/quest/?id=66214
https://finalxiv.de/lexicon/entry/56042-neu-gridania/
https://finalxiv.de/lexicon/entry/58071-der-ruf-der-w%C3%BCste/

