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Ruhe im Siedlungsgebiet – Quest ab Stufe 5, A Realm Reborn. Auftraggeber, Fundort und Belohnungen in
Final Fantasy XIV.

Quest · Stufe 5 · A Realm Reborn

Ackermeister Gurcant von den Sommerfurt-Höfen möchte ein zur Erschließung vorgesehenes Gebiet von
Monstern befreit haben.

1  Steckbrief

Stufe: 5
Erweiterung: A Realm Reborn

2  Reihenfolge

Vorher abschließen: Bis es mich im Tod umfängt

Danach möglich: Gefahr am Schurkenstrom

3  Mehr dazu

Im Quest-Verzeichnis öffnen
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