Traumprifung - Heldenlied von Shinryu
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Traumprifung - Heldenlied von Shinryu — Priifung ab Stufe 100, flr 8 Spieler, Dawntrail. Freischaltung,
Bosse und Beute in Final Fantasy XIV.

Prufung - Stufe 100 - Dawntrail - Patch 7.5
Traumprifung - Heldenlied von Shinryu

Wenn Sotan zum Tee Iadt, darf eine gute Geschichte nicht fehlen. Diesmal entfuhrt der galante Gastgeber in
luftige Hohen, wo er von der Schlacht gegen den schaurigen Shinryu erzahit. Uber den Wolken wird sich nun
abermals entscheiden, wer in diesem titanischen Kraftemessen als Sieger hervorgeht. Gelingt es dir, den
gottlichen Drachen niederzustrecken oder wirst du, hoch oben in den Himmeln, dein blutiges Ende finden?

1 Steckbrief

Art: Prufung

Stufe: ab 100

Gegenstandsstufe: ab 690 bis 695

Gruppe: 8 Spieler — 2 Verteidiger, 2 Heiler, 2 Nahkampfer, 2 Fernkampfer
Zeitlimit: 60 Minuten

Gebiet: Raum der Transparenz, Gyr Abania

Erweiterung: Dawntrail (Patch 7.5)

2 Mehr dazu

o Feature-Datenbank — abhaken, was du schon freigeschaltet hast
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