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Tanzender Wahn (fatal) – Fataler Raid ab Stufe 100, für 8 Spieler, Dawntrail. Freischaltung, Bosse und
Beute in Final Fantasy XIV.

Fataler Raid · Stufe 100 · Dawntrail · Patch 7.51

Tanzender Wahn (fatal)

Mit nachdenklichem Blick sieht der Fahrende Sänger zum Himmel auf. Die Bilder in seinem Kopf zeichnen
die Silhouette eines Gauklers, ebenso wie er Meister der Improvisation. Findet dieser wahre Freude darin,
seine Kunst wie ersonnen darbieten zu können? Oder hofft er insgeheim auf ein Publikum, das ihn
überrascht und bis zum Äußersten fordert? Schnell formen sich diese Gedanken zu einer Melodie, welche
auch deine Fantasie anregt und dich an einen Ort zwischen Realität und Traum transportiert, an dem einzig
der Wahn regiert ...

1  Steckbrief

Art: Fataler Raid
Stufe: ab 100
Gruppe: 8 Spieler – 2 Verteidiger, 2 Heiler, 2 Nahkämpfer, 2 Fernkämpfer
Zeitlimit: 120 Minuten
Gebiet: Sigmametrie 4.0, Gyr Abania
Erweiterung: Dawntrail (Patch 7.51)

2  Mehr dazu

Feature-Datenbank – abhaken, was du schon freigeschaltet hast
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