Arkadion - Superschwergewicht R2 (episch)
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Arkadion - Superschwergewicht R2 (episch) — Raid ab Stufe 100, fur 8 Spieler, Dawntrail. Freischaltung,
Bosse und Beute in Final Fantasy XIV.

Raid - Stufe 100 - Dawntrail - Patch 7.4
Arkadion - Superschwergewicht R2 (episch)

Atemlos lauscht Gabbro den Erzdhlungen, die du als frischgebackene Grolimeisterinfrischgebackener
GroBmeister des Arkadions mit ihm teilst. Deine Worte verwandeln sich in dem vor Kreativitat sprudelnden
Kopf des Kinstlers in intensive, lebhafte Bilder, die dieser binnen Momenten auf das Papier bringt. Die
Ideen, die er in diesem Prozess mit dir teilt, befligeln auch deine Vorstellungskraft und tragen deinen Geist
an einen Ort zwischen Realitdt und Fiktion, an welchem deine Kampfe im Superschwergewicht ganzlich
anders verliefen ...

1 Steckbrief

Art: Raid

Stufe: ab 100

Gegenstandsstufe: ab 765

Gruppe: 8 Spieler — 2 Verteidiger, 2 Heiler, 2 Nahkampfer, 2 Fernkampfer
Zeitlimit: 90 Minuten

Gebiet: Extremring, Xak Tural

Erweiterung: Dawntrail (Patch 7.4)

2 Mehr dazu

o Feature-Datenbank — abhaken, was du schon freigeschaltet hast
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