Werte-Obergrenzen (Caps)
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Jedes Teil hat ein Wert-Budget - Materia Uber der Grenze wird rot/verpufft - Grund furs Grad-Mischen

Jedes Ausristungsteil hat fur jeden Sekundéarwert eine Obergrenze — ein ,Budget”, das von Teil-Art und
Gegenstandsstufe abhangt. Setzt du so viel Materia ein, dass ein Wert seine Grenze Uberschreitet, wird der
Uberschiissige Teil rot dargestellt und bringt keinen zusatzlichen Nutzen.

SteckbriefObergrenze: Wert-Budget je Teil & Wert (nach Art/Gegenstandsstufe)
Uberschuss: wird rot angezeigt — verpufft
Folge: in letzte Slots bewusst niedrigere Grade

Deshalb stapelt man nicht tUberall die héchste Materia: Oft passt in den letzten Slot nur noch ein kleiner Rest
bis zur Grenze — dann nimmt man eine niedrigere Materia, um nichts zu verschwenden. Zusammen mit der
Grad-Regel (gerade Grade nur im ersten Zusatz-Slot) ergibt sich das typische Mischen verschiedener Grade
auf einem Teil.

Die konkreten Grenzwerte zeigt das Spiel beim Einsetzen direkt an — am schnellsten priifst du es also im
Synthese-Fenster, bevor du bestatigst.

1 Siehe auch

Materia-Synthese (Materia einsetzen)
Erweiterte Materia-Synthese
Materia-Arten (welche Werte)
Sinnvoll verschmelzen (Tipps)
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