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Sammler (Disziplin des Landes) - Limsa Lominsa - Attribute Gewinnung - Sammelkunde - GP

Der Fischer ist eine Sammlerklasse, die Rohstoffe fiur die Handwerker gewinnt. Der Fischer angelt in
Gewassern ganz Eorzeas — fur den Gourmet, fir Sammlerstiicke und fir seltene Fénge.

SteckbriefArt: Sammlerklasse (Disziplin des Landes)
Stadt: Limsa Lominsa

Gilde: Fischergilde — Limsa Lominsa
Hauptwerkzeug: Angelrute

Hauptattribute: Gewinnung - Sammelkunde - GP
Verfugbar: Stufe 1 (jederzeit Giber die Gilde erlernbar)

1 Was ist ein Sammler?
Sammler gehoren zur Disziplin des Landes. Sie gewinnen die Rohstoffe, aus denen die Handwerker alles

herstellen. An Sammelpunkten (,Knoten“) baut man mit Fertigkeiten Material ab — viele davon erscheinen
nur zu bestimmten Eorzea-Uhrzeiten, was das Sammeln zu einer kleinen Planungsaufgabe macht.

2 Stadt & Gilde

Die Fischer-Klasse erlernst du in der Fischergilde — Limsa Lominsa. Anders als die Kampfklassen wird ein
Handwerks- oder Sammlerberuf nicht zu einem ,Job“ mit Seelenkristall — die Klasse ist bereits die
vollstandige Spezialisierung.

3 Was macht der Fischer?

Der Fischer angelt in Gewassern ganz Eorzeas — fir den Gourmet, fir Sammlerstiicke und fir seltene
Fange.

4 Attribute

Wichtige AttributeGewinnung — erhoht Ertragschance und Menge beim Sammeln.
Sammelkunde — erhéht die Chance auf hochwertige (HQ) und auf Sammlerstiicke.
Sammlerpunkte (GP) — die Ressource fir Sammel-Fertigkeiten.

5 Welche Materia lohnen sich?
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MateriaBeim Sammeln meldest du Gewinnung und Sammelkunde fir bessere Ausbeute und HQ-Chancen
sowie GP fir mehr Fertigkeiten pro Knoten. Materia kommt auf Ausriistung und Sammelwerkzeug.

6 Zusammenspiel
Sammler bilden die Grundlage der Handwerks-Wirtschaft: Ohne ihre Rohstoffe kénnen die acht Handwerker

nichts herstellen. Ein Charakter kann alle Sammler- und Handwerksberufe auf demselben Helden lernen und
beliebig wechseln.

7 Wissenswertes

e Disziplin des Landes — mit ganz eigenem Spielgefuhl (Kéder, Uhrzeit, Wetter).
o Liefert Zutaten fir den Gourmet.
o Eigene Sammel-Herausforderungen (grof3e Fische).

8 Fertigkeiten

Sammler-Fertigkeiten des Fischers (nach Stufe).

D D Angeln — Stufe 1 - Sammler-Fertigkeit

Fischen
ﬁ)eginnst mit dem Angeln.

. Anschlag — Stufe 1 - Sammler-Fertigkeit
Fischen

ﬁgorgst dafir, dass ein mit dem Kdder angelockter Fisch fest am Haken anbeif3t.
(]

Beenden — Stufe 1 - Sammler-Fertigkeit
meendest das Angeln und verstaust deine Ausristung. Beendet alle angelbezogenen Status.
L]

Kéder — Stufe 1 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
m/ahlst den Kdoder fir deine Angel.
L]

Leuchtpose — Stufe 1 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
ﬁgt die Spitze deiner Angelrute zum Leuchten.
[ ]

Rute hoch — Stufe 1 - Sammler-Fertigkeit

Fischen
Du hebst deine Rute aus dem Wasser, behéltst die Angel dabei aber in der Hand, bis du das Angeln

ﬁdest.
. Streukdder — Stufe 5 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
Du verkdrzt die Zeit bis zum néchsten Anbeil3en.
ﬁn gerade Koderfisch-Angeln moglich ware, verfallt diese Moglichkeit.
. Verstohlenheit — Stufe 8 - Fahigkeit
Du schleichst auf leisen Sohlen und wirst ganzlich unaufspurbar fir Gegner, deren Stufe bis zu vier

ﬁer ist als die eigene.
. Fester Anschlag — Stufe 15 - Sammler-Fertigkeit

Fischen

ﬁgnorierst den Status Schlechter Anschlag. Bei manchen Fischen mit schwachem Zug unwirksam.
. Geduld — Stufe 15 - Sammler-Fertigkeit

Fischen

Du erhohst die Wahrscheinlichkeit, beim Angeln einen riesigen Fisch zu fangen, um 50 %, verringerst
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aber die Erfolgsquote von Anschlag um 40 %.
Dauer: 60 Sekunden
ﬁn gerade Koderfisch-Angeln mdglich ware, verfallt diese Mdglichkeit.

Praziser Anschlag — Stufe 15 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
mgnorierst den Status Schlechter Anschlag. Bei manchen Fischen mit starkem Zug unwirksam.

Thaliaks Huld — Stufe 15 - Sammler-Fertigkeit
ﬁerbrauchst 3 Stapel Fischversessen und regenerierst dafir 150 SP.

Freilassen — Stufe 22 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
Du lasst deinen Fang wieder frei. Wenn du denselben Fisch im selben Angelversuch wieder fangst,
wird auch dieser automatisch freigelassen.
ﬁbei Fischen wirksam, die im Fischverzeichnis festgehalten sind.

Freilassliste — Stufe 22 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
Waéhle Fische aus, die du an der momentanen Angelstelle automatisch freilassen mdéchtest. Nur
wirksam bei Fischen, die bereits in deinem Fischverzeichnis aufgenommen sind.
ﬁse Einstellungen werden zuriickgesetzt, sobald du das Angeln beendest.

Naturkéder — Stufe 25 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
merwendest einen geangelten normalen Fisch als Kdder, um riesige Fische zu fangen.

Reilen — Stufe 36 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
Du befestigst zusatzliche Haken an der Leine, um damit Fische zu angeln, die bei normalen Kédern

ﬁt anbeil3en wirden.

. Fischfinesse — Stufe 48 - Sammler-Fertigkeit

Fischen

Du verbrauchst 5 Stapel Fischversessen und kannst flr eine bestimmte Zeit normale Fische fir
Naturkdder oder Fischnatur benutzen.

Dauer: 145 Sekunden

ﬁ mit dem nachsten Fang wirksam.

Sammlergespur — Stufe 50 - Fahigkeit
mnachst den Fang fur das Einholen als Sammlerstiick bereit.

Fischaugen — Stufe 57 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
Du fihlst dich in deine Beute ein und kannst mit gescharften Sinnen bisher versteckte Fische
lokalisieren, unabhangig von der bestimmten Zeit, zu der sie normalerweise auftauchen. Bei manchen
Fischen unwirksam.
Dauer: 60 Sekunden
ﬁn gerade Koderfisch-Angeln maglich wére, verféllt diese Mdglichkeit.

Geduld Il — Stufe 60 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
Du erhohst die Wahrscheinlichkeit, beim Angeln einen riesigen Fisch zu fangen, um 80 %. Auch die
beiBenden normalen Fische fallen mit héherer Wahrscheinlichkeit gréBer aus als gewéhnlich.
Gleichzeitig verringerst du aber die Erfolgsquote von Anschlag um 75 %.
Dauer: 145 Sekunden
ﬁun gerade Koderfisch-Angeln moglich ware, verfallt diese Moglichkeit.

Ausloten — Stufe 61 - Fahigkeit
Speerfischen
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Du sondierst die Gewasser, um fischreiche Speerfischgriinde zu entdecken, und lasst sie auf der
@e anzeigen. Wird beim Klassenwechsel zum Fischer automatisch ausgefihrt.

Hai-Auge — Stufe 61 - Fahigkeit - Abklingzeit 20 s
Speerfischen
Du sondierst die Gewasser, um den am nachsten gelegenen Speerfischgrund zu entdecken, und lasst

ihn auf der Karte anzeigen.
Bedingung: Ausloten aktiv

@er: 15 Sekunden

. Harpunieren — Stufe 61 - Sammler-Fertigkeit - Abklingzeit 1 s

Speerfischen

Du versuchst, mit der Harpune zu fischen. Dabei erhéht sich die Wachsamheit der Fische.
ﬁ\ehr erfolgreich aufeinanderfolgende Fange du erzielst, desto weniger steigt die Wachsamkeit.

Artenvielfalt — Stufe 63 - Sammler-Fertigkeit

Speerfischen

Die gerade gefangene Fischart wird nicht mehr beiRen, sodass du nicht zweimal hintereinander
dieselbe Art fangst. Dieser Effekt halt an, solange du dich an demselben Speerfischgrund befindest.
ﬁ'manchen Fischen unwirksam.

Naturkoder Il — Stufe 63 - Sammler-Fertigkeit - Abklingzeit 180 s
Fischen
Du verwendest einen geangelten normalen Fisch als Kéder, um noch groR3ere Fische zu fangen.
ﬁekunden lang nach dem Fang des Kdderfischs wirksam.

Breitseite — Stufe 64 - Sammler-Fertigkeit

Speerfischen

Du vergroRerst die Hitbox aller Fische. Dieser Effekt dauert an, solange du an diesem Fischgrund
fischst.

ﬁhversessen—Kosten: 2

Doppelhaken — Stufe 65 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
Du kannst mindestens zwei Fische auf einmal fangen. Die Anzahl ist von deinem Sammelgeschick
ﬁder Fischart abh&ngig. Bei manchen Fischen unwirksam.

Hai-Auge Il — Stufe 65 - Fahigkeit - Abklingzeit 20 s
Speerfischen
Du sondierst die Gewasser, um den fir deine Stufe hdchstgradigen, am nachsten gelegenen
Speerfischgrund zu entdecken, und lasst ihn auf der Karte anzeigen.
Bedingung: Ausloten aktiv

@er: 15 Sekunden
. Jungfrauliches Meer — Stufe 65 - Fahigkeit
Speerfischen
Du sondierst die Gewdasser, um den am nachsten gelegenen Wasserwirbel zu entdecken, und lasst

ﬁauf der Karte anzeigen.

o Flaschenpost — Stufe 67 - Fahigkeit

Speerfischen

ﬁiehst dich beim Speerfischen aufmerksam nach Schatzkarten um.

Grol3es Fullhorn — Stufe 69 - Sammler-Fertigkeit

Speerfischen
Du erhohst die Wahrscheinlichkeit, beim néchsten Speerfisch-Versuch einen riesigen Fisch zu fangen.
ﬁbher deine Expertise, desto héher die Wahrscheinlichkeit.

Bunte Gewasser — Stufe 71 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
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Du verhinderst das Anbeil3en der gerade gefangenen Fischart. Effekt endet nach erfolgreichem Fang.
Bei manchen Fischen unwirksam, inklusive Koderfischen.

Kann nicht benutzt werden, wenn gerade ein Kéder von Fischnatur genutzt wird.

Uberschreibt Stetes Angeln.

Bedingung: Ausfuhrung innerhalb von 15 Sekunden nach dem Fang des Fischs

ﬁwn gerade Koderfisch-Angeln moglich ware, verfallt diese Moglichkeit.

Atemtechnik — Stufe 75 - Sammler-Fertigkeit
Speerfischen
Du héltst den Atem, verhaltst dich ganz still und senkst damit die Wachsamkeit.
ﬁingung: Wachsamkeit unter einem bestimmten Wert (kein blinkender Balken)

Stetes Angeln — Stufe 79 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
Du fangst die gerade gefangene Fischart noch ein weiteres Mal. Effekt endet nach erfolgreichem Fang
und kann nicht wiederholt ausgefuhrt werden.
Effekt endet, wenn der gleiche Fisch nicht an der derzeitigen Angelstelle gefangen werden kann.
Bei manchen Fischen unwirksam, inklusive Kéderfischen.
Kann nicht benutzt werden, wenn gerade ein Kéder von Fischnatur genutzt wird.
Uberschreibt Bunte Gewasser.
Bedingung: Ausfuihrung innerhalb von 15 Sekunden nach dem Fang des Fischs
ﬁn gerade Koéderfisch-Angeln mdglich ware, verfallt diese Mdglichkeit.

Fetter Fang — Stufe 81 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
Dein nachster Fang wird garantiert ein riesiger Fisch. Bei erfolgreichem Fang endet der Effekt.
ﬁun gerade Koderfisch-Angeln moglich ware, verfallt diese Moglichkeit.

Elektrischer Strom — Stufe 85 - Sammler-Fertigkeit - Abklingzeit 1,5 s
Speerfischen
Du jagst einen Stromstol3 durch deine Harpune und féngst alle gerade sichtbaren Fische. Bei
Ausfiihrung erhéht sich die Wachsamkeit um einen bestimmten Betrag.
Je mehr erfolgreich aufeinanderfolgende Fange du erzielst, desto weniger steigt die Wachsamkeit.
ﬁingung: mind. 10 aufeinanderfolgende Fange

Tripelhaken — Stufe 90 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
Du kannst mindestens drei Fische auf einmal fangen. Die Anzahl ist von deinem Sammelgeschick und
ﬁFischart abhéngig. Bei manchen Fischen unwirksam.

Fischnatur — Stufe 91 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
Du behéltst den spezifischen riesigen Fisch, den du gefangen hast, als Kéder. Dabei kann er so lange
als Koder eingesetzt werden, wie du an deiner momentanen Angelstelle angelst. Dabei kann er
reguléar fir Koder genutzt werden.
Der so behaltene Kdderfisch kann auch nach einem Kommando genutzt werden, das die Moglichkeit
auf Kdderfisch-Angeln verfallen lasst. Nur, wenn Bunte Gewasser und Stetes Angeln aktiv sind, kann
ﬁes Kommando nicht ausgefuhrt werden.

Kaventskenntnis — Stufe 95 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
Wenn du das néchste Mal einen riesigen Fisch féangst, erhdht sich die Chance darauf, dass es ein
riesiges Exemplar von besonders grol3er Grof3e wird. Die Wahrscheinlichkeit ist dabei von deiner
Expertise abhangig.
Fischversessen-Kosten: 2
ﬁn gerade Koéderfisch-Angeln mdglich ware, verfallt diese Mdglichkeit.

Bescheidenes Kddern — Stufe 100 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
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Du lockst Fische kleiner Lange an und machst es leichter, sie zu angeln. Hin und wieder beil3t ein
Fisch kleiner Lange garantiert.

Kann wahrend des Angelns bis zu drei Mal ausgefiihrt werden, allerdings erhéhen sich die SP-Kosten
mit jeder Ausfuihrung.

Kann versteckte Spezies anlocken. Bei Fischen mit Prézisem Anschlag wirksam.

Kosten:

Erste Ausfiihrung: 10 SP

Zweite Ausfihrung: 20 SP

ﬂe Ausfuhrung: 30 SP

Ehrgeiziges Kddern — Stufe 100 - Sammler-Fertigkeit
Fischen
Du lockst Fische grof3er Lange an und machst es leichter, sie zu angeln. Hin und wieder beif3t ein
Fisch grof3er Lange garantiert.
Kann wahrend des Angelns bis zu drei Mal ausgefiihrt werden, allerdings erhdhen sich die SP-Kosten
mit jeder Ausfuihrung.
Kann versteckte Spezies anlocken. Bei Fischen mit Festem Anschlag wirksam.
Kosten:
Erste Ausfihrung: 10 SP
Zweite Ausfiihrung: 20 SP
Dritte Ausfiihrung: 30 SP
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