Gartner (Klasse)
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Sammler (Disziplin des Landes) - Gridania - Attribute Gewinnung - Sammelkunde - GP

Der Gartner ist eine Sammlerklasse, die Rohstoffe fur die Handwerker gewinnt. Der Gartner erntet Holz,
Pflanzenfasern, Kréauter und Feldfriichte — Grundstoffe fiur Zimmerer, Weber und Alchemist.

SteckbriefArt: Sammlerklasse (Disziplin des Landes)
Stadt: Gridania

Gilde: Géartnergilde — Gridania

Hauptwerkzeug: Beil (& Baumschere)
Hauptattribute: Gewinnung - Sammelkunde - GP
Verfugbar: Stufe 1 (jederzeit Giber die Gilde erlernbar)

1 Was ist ein Sammler?
Sammler gehoren zur Disziplin des Landes. Sie gewinnen die Rohstoffe, aus denen die Handwerker alles

herstellen. An Sammelpunkten (,Knoten“) baut man mit Fertigkeiten Material ab — viele davon erscheinen
nur zu bestimmten Eorzea-Uhrzeiten, was das Sammeln zu einer kleinen Planungsaufgabe macht.

2 Stadt & Gilde

Die Gartner-Klasse erlernst du in der Gartnergilde — Gridania. Anders als die Kampfklassen wird ein
Handwerks- oder Sammlerberuf nicht zu einem ,Job“ mit Seelenkristall — die Klasse ist bereits die
vollstandige Spezialisierung.

3 Was macht der Gartner?

Der Gartner erntet Holz, Pflanzenfasern, Krauter und Feldfriichte — Grundstoffe fir Zimmerer, Weber und
Alchemist.

4 Attribute

Wichtige AttributeGewinnung — erhoht Ertragschance und Menge beim Sammeln.
Sammelkunde — erhéht die Chance auf hochwertige (HQ) und auf Sammlerstiicke.
Sammlerpunkte (GP) — die Ressource fir Sammel-Fertigkeiten.

5 Welche Materia lohnen sich?
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MateriaBeim Sammeln meldest du Gewinnung und Sammelkunde fir bessere Ausbeute und HQ-Chancen
sowie GP fir mehr Fertigkeiten pro Knoten. Materia kommt auf Ausriistung und Sammelwerkzeug.

6 Zusammenspiel

Sammler bilden die Grundlage der Handwerks-Wirtschaft: Ohne ihre Rohstoffe kénnen die acht Handwerker
nichts herstellen. Ein Charakter kann alle Sammler- und Handwerksberufe auf demselben Helden lernen und
beliebig wechseln.

7 Wissenswertes

o Disziplin des Landes.
e Zeitfenster-Knoten wie beim Minenarbeiter.
o Beliefert Holz- und Stoff-Handwerker.

8 Fertigkeiten

Sammler-Fertigkeiten des Gartners (nach Stufe).

. D Geodasie — Stufe 1 - Fahigkeit
Du entdeckst Nutzbaume und Uppige Vegetation in der Umgebung. Die Sammelstellen werden auf der
@e angezeigt. Wird automatisch aktiviert, sobald du in die Klasse des Gértners wechselst.

Ruf des Waldes — Stufe 3 - Fahigkeit - Abklingzeit 20 s
Du entdeckst den am nachsten gelegenen Nutzbaum bzw. Uppige Vegetation und lasst diese
Sammelstelle auf der Karte anzeigen.
Bedingung: Geodasie aktiv

@er: 15 Sekunden

° Meister der Felder — Stufe 4 - Sammler-Fertigkeit

Du erhohst die Wahrscheinlichkeit, bei Sammelarbeiten Gegenstande zu finden, um 5 %. Nur mdglich
ﬁnfangswahrscheinlichkeit Uber 0 %.

Meister der Felder Il — Stufe 5 - Sammler-Fertigkeit
Du erhohst die Wabhrscheinlichkeit, bei Sammelarbeiten Gegenstdnde zu finden, um 15 %. Nur

ﬁlich bei Anfangswahrscheinlichkeit tiber 0 %.

Ruf des Waldes Il — Stufe 5 - Fahigkeit - Abklingzeit 20 s
Du entdeckst den fur deine Stufe héchstgradigen, am nachsten gelegenen Nutzbaum bzw. Uppige
Vegetation und lasst diese Sammelstelle auf der Karte anzeigen.
Bedingung: Geodasie aktiv

@er: 15 Sekunden
° Verstohlenheit — Stufe 8 - Fahigkeit

Du schleichst auf leisen Sohlen und wirst ganzlich unaufspirbar fir Gegner, deren Stufe bis zu vier

@er ist als die eigene.
. Meister der Felder Ill — Stufe 10 - Sammler-Fertigkeit
Du erhohst die Wahrscheinlichkeit, bei Sammelarbeiten Gegenstdnde zu finden, um 50 %. Nur

ﬁlich bei Anfangswahrscheinlichkeit tiber 0 %.

Fruchtbarer Boden | — Stufe 15 - Sammler-Fertigkeit
Du erhéhst deine Chance auf einen Stiickzahl-Bonus um 10 %.
ﬁméglich bei Anfangschance uber 0 %.

Gunst der Zwolf — Stufe 20 - Sammler-Fertigkeit

Du erhohst die Anzahl der gesammelten Scherben, Kristalle und Polykristalle um 3, falls diese an der
Sammelstelle vorkommen.
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o D Florale Meisterschaft — Stufe 23 - Sammler-Fertigkeit

Du erhohst die Wahrscheinlichkeit, beim Sammeln Gegenstande zu finden, um 15 %. Nur mdglich bei
ﬁngswahrscheinlichkeit Uber 0 %.
L]

Reiche Ernte — Stufe 24 - Sammler-Fertigkeit
ﬁrhb‘hst die Anzahl der gesammelten Gegenstande bei den nachsten Sammelarbeiten um 1.

Bauernschlaue — Stufe 25 - Sammler-Fertigkeit
Du erhéltst einen weiteren Sammelversuch.
ﬁatzeﬁekt: 50 % Chance auf Triumph des Wissens bereit
[ ]

Gesegnete Ernte — Stufe 30 - Sammler-Fertigkeit
rhohst die Anzahl der gesammelten Gegensténde bei Sammelarbeiten um 1.

. ﬁGesegnete Ernte Il — Stufe 40 - Sammler-Fertigkeit
ﬁrhbhst die Anzahl der gesammelten Gegenstande um 2.

Flurenthullung — Stufe 46 - Fahigkeit
Du kannst auf der Minikarte sehen, wo unbekannte, legendare und verhillte Nutzbdume oder

metaﬂon zu finden sind.
. Fachkundige Lese — Stufe 50 - Sammler-Fertigkeit

Du erhdhst den Sammlerwert des Gegenstands.

Sammlerwertsteigerung: 75 % von Lese

ﬁach deiner Wahrnehmung steigt die Chance, dass keine Belastbarkeit verbraucht wird.
[ ]

Fruchtbarer Boden Il — Stufe 50 - Sammler-Fertigkeit
Du erhohst deine Chance auf einen Stuickzahl-Bonus um 30 %.
Nur mdglich bei Anfangschance tber 0 %.
@n zugleich mit Fruchtbarer Boden | eingesetzt werden.

Intuitive Lese — Stufe 50 - Sammler-Fertigkeit
Du erh6hst den Sammlerwert des Gegenstands.
Sammlerwertsteigerung: 50 % bis 150 % von Lese (zufallig)
ﬁuziert die Belastbarkeit um 1.

Lese — Stufe 50 - Sammler-Fertigkeit

Du erhdhst den Sammlerwert des Gegenstands.
Sammlerwertsteigerung: Abhangig von deinem Sammelgeschick.
ﬁuziert die Belastbarkeit um 1.

Prafender Blick — Stufe 50 - Sammler-Fertigkeit
Du erhohst die sammlerwertsteigernde Wirkung des nachsten Lese-Kommandos. Je hoher deine
@ertise, desto starker der Effekt.

Sammeln — Stufe 50 - Sammler-Fertigkeit
Du sammelst einen Gegenstand mit seinem aktuellen Sammlerwert.
ﬁuziert die Belastbarkeit um 1.

Gluck des Pioniers — Stufe 55 - Sammler-Fertigkeit
ﬁnthullst die verborgenen Gegenstande einer Sammelstelle.

Reiche Ernte Il — Stufe 68 - Sammler-Fertigkeit
Du erhdhst die Anzahl der gesammelten Gegenstande bei den nachsten Sammelarbeiten je nach
ﬁem Sammelgeschick um 1 bis 3.
. Geschenk der Erde — Stufe 74 - Sammler-Fertigkeit - Abklingzeit 180 s
Du erhohst die Anzahl der gesammelten Scherben, Kristalle und Polykristalle um einen zufélligen
Betrag.
Kann zugleich mit Gunst der Zwolf eingesetzt werden.
Bedingung: Scherben, Kristalle oder Polykristalle vorhanden
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o D Gnade der Nophica — Stufe 81 - Sammler-Fertigkeit
ﬁaktivem Stiuckzahl-Bonus erhéltst du 1 zusatzlichen Gegenstand beim Sammelin.
L[]

Intuitiver Fokus — Stufe 85 - Sammler-Fertigkeit
ﬁdas nachste Lese-Kommando erhdhst du deine Chance auf Intuition um das 1,75-fache.
[ ]

Triumph des Wissens — Stufe 90 - Sammler-Fertigkeit
Du erhéltst einen weiteren Sammelversuch.
ﬁingung: Triumph des Wissens bereit
[ ]

Vertraute Berithrung — Stufe 95 - Sammler-Fertigkeit
Du verdoppelst deine Chance auf den Zusatzeffekt der nachsten ausgefiihrten Fachkundigen Lese,
keine Belastbarkeit zu verbrauchen. Allerdings werden die Effekte der Sammelstelle selbst oder von
Hoéchste Akribie davon nicht beeinflusst.
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