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Zauber-DD - magisch - Primarattribut Intelligenz - ab Stufe 30

Der Herr der Primae aus Limsa Lominsa. Ruft méachtige Beschwdrungen wie Ifrit, Titan und Garuda herbei —
sehr mobil und einer der zuganglichsten Zauber-DD.

SteckbriefRolle: Zauber-DD (magisch)

Basisklasse: Hermetiker

Startstadt: Limsa Lominsa

Gilde: Hermetikergilde — Limsa Lominsa, Untere Decks
Job ab Stufe: 30 (Quest ,Das Spiel mit dem Feuer®)
Priméarattribut: Intelligenz

Waffe: Grimoire (Foliant)

Seelenkristall: Seele des Beschworers

1 Uberblick

Der Beschwdrer ruft die Kréfte der Primae (Ifrit, Titan, Garuda u. a.) herbei und lasst zusatzlich einen
Begleiter (Bahamut/Phdnix) mitkdmpfen. Er ist der mobilste und zuganglichste Zauber-DD.

Fast alle seine wichtigen Angriffe lassen sich in Bewegung wirken, und sein Rhythmus ist klar strukturiert.
Ideal fir alle, die magisch spielen, aber nicht stéandig stillstehen wollen.

2 Basisklasse & Startstadt

Der Beschworer beginnt als Hermetiker (engl. Arcanist) — dieselbe Basisklasse wie der Gelehrte. Wer als
Hermetiker startet, beginnt in Limsa Lominsa (Untere Decks).

Zur BasisklasseMehr zur Ausgangsklasse: Hermetiker

3 Freischaltung zum Job

¢ Hermetiker auf Stufe 30 und die Hermetiker-Klassenquests bis Stufe 30.
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e Job-Quest ,Das Spiel mit dem Feuer” bei Thubyrgeim in der Hermetikergilde (Limsa Lominsa).
Belohnung: , Seele des Beschworers*.

HinweisBeschworer und Gelehrter teilen sich den Hermetiker als Basisklasse — beide Jobs sind mit
demselben Charakter spielbar.

4 Attribute

Hauptattributelntelligenz (Primarattribut): Das Primarattribut aller Zauber-DD — bestimmt beim Beschworer
den magischen Schaden.

Nebenattribute (Uber Materia steuerbar)Kritische Trefferwertung — Erhéht Chance und Wucht kritischer
Treffer — der wertvollste Allround-Wert.

Direkte Trefferwertung — Erhoht die Chance auf direkte Treffer (+25 % Schaden).

Entschlossenheit — Erhoht pauschal den ausgeteilten Schaden.

Zaubertempo — Verkirzt die globale Abklingzeit der Zauber (im DE-Client Teil der ,,Schnelligkeit).

5 Welche Materia lohnen sich?

Materia-Prioritatl. Kritische Trefferwertung - 2. Direkte Trefferwertung - 3. Entschlossenheit - Zaubertempo je
nach Job

Kritisch zuerst, dann Direkter Treffer und Entschlossenheit. Beim Zaubertempo unterscheiden sich die Jobs
stark (siehe Job-Hinweis) — im Zweifel eine aktuelle BiS-Liste fir den Patch nutzen. Der Beschwdrer braucht
kaum Zaubertempo — Kritisch und Direkter Treffer stehen klar im Vordergrund.

6 Spielstil & Rotation (Grundidee)

6.1 Primae beschwo6ren

Im Zentrum stehen die Beschwoérungen der Primae: Nacheinander ruft der Beschwdrer die Kréfte von Titan,
Garuda und Ifrit ab, die jeweils eigene Angriffe freischalten — ein klar getakteter, gut lesbarer Kreislauf.

6.2 Bahamut & Phdnix

In festen Abstédnden ruft er einen grofRen Begleiter (Bahamut oder Phonix), der eigenstandig mitk&mpft und
den Burst tragt.

6.3 Volle Mobilitat

Fast alle wichtigen Aktionen sind Sofort-Zauber — der Beschworer verliert bei Bewegung kaum Schaden und
ist damit extrem mechaniken-freundlich.

7 Starken & Schwachen
7.1 Starken

e Sehr mobil — kaum Wirkzeiten.

o Einer der zuganglichsten Zauber-DD.

¢ Bringt eine Gruppen-Wiederbelebung mit.
o Cooler Primae-/Begleiter-Stil.

7.2 Schwachen

e Eigenschaden etwas niedriger als beim Schwarzmagier.
¢ Rotation ist recht gleichférmig.
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e Wenig Tiefe im Substat-Tuning.

8 Wissenswertes

o Teilt die Basisklasse mit dem Gelehrten — ein Hermetiker kann beide Jobs.
¢ Wurde uber die Erweiterungen stark umgebaut (Primae-Fokus seit Endwalker).
o lkonische Job-Farbe: kraftiges Smaragdgrin.

9 Fertigkeiten

Job-Fertigkeiten des Beschwdrer (ab dem Jobwechsel). Die Grundlagen liefert die Basisklasse Hermetiker.

. D Ifrit-Beschwérung — Stufe 30 - Zauber
Du rufst dein Ifrit-Egi an deine Seite und lasst es Inferno ausfihren, was es zum Ziel schnellen und
eine feuerbasierte magische Attacke auf alle Gegner in einem Facher von 5y ausfiihren I&sst.
Attacke-Wert: 600
Attacke-Wert verringert sich ab dem zweiten Gegner um 50 %.
Zusatzeffekt: 2 Stapel Feuerather
Dauer: 30 Sekunden
Effekt von Feuerather: Juwelenschein und Edelglanz werden feuerbasiert.
Zusatzeffekt: Ifrits Gunst
Dieser Effekt wird aufgehoben, sobald du ein anderes Beschwdrungs-Kommando ausfihrst.
Bedingung: Rubin-Arkanum aktiv und Karfunkel bereits gerufen.
Dein Karfunkel verschwindet wéhrend der Beschwdrung von Ifrit, kehrt danach aber an deine Seite

lick.
. ﬁTitan-Beschwbrung — Stufe 35 - Zauber
Du rufst dein Titan-Egi an deine Seite und lasst es Gaias Zorn ausfiihren, was es zum Ziel schnellen
und eine erdbasierte magische Attacke auf alle umstehenden Gegner innerhalb von 5y ausfiihren
lasst.
Attacke-Wert: 600
Attacke-Wert verringert sich ab dem zweiten Gegner um 50 %.
Zusatzeffekt: 4 Stapel Erdather
Dauer: 30 Sekunden
Effekt von Erdather: Juwelenschein und Edelglanz werden erdbasiert.
Bedingung: Topas-Arkanum aktiv und Karfunkel bereits gerufen.
Dein Karfunkel verschwindet wéhrend der Beschwoérung von Titan, kehrt danach aber an deine Seite

lick.
. ﬁlSChmerzensflare — Stufe 40 - Fahigkeit - Abklingzeit 1 s

Du fuhrst eine elementneutrale magische Attacke auf das Ziel und die Gegner in seiner Nahe aus.
Attacke-Wert: 220

ﬁerfluss-Kosten: 1
. Garuda-Beschwodrung — Stufe 45 - Zauber
Du rufst dein Garuda-Egi an deine Seite und lasst es Windschlag ausfuhren, was dem Ziel und allen
ihm umstehenden Gegnern innerhalb von 5y windbasierten magischen Schaden zuflgt.
Attacke-Wert: 600
Attacke-Wert verringert sich ab dem zweiten Gegner um 50 %.
Zusatzeffekt: 4 Stapel Windather
Dauer: 30 Sekunden
Effekt von Windather: Juwelenschein und Edelglanz werden windbasiert.
Zusatzeffekt: Garudas Gunst
Dieser Effekt wird aufgehoben, sobald du ein anderes Beschwdrungs-Kommando ausfiihrst.
Bedingung: Smaragd-Arkanum aktiv und Karfunkel bereits gerufen.
Dein Karfunkel verschwindet wahrend der Beschworung von Garuda, kehrt danach aber an deine
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ﬁe zurick.

. Energiesiphon — Stufe 52 - Fahigkeit - Abklingzeit 60 s

Du fuhrst eine elementneutrale magische Attacke auf das Ziel und die Gegner in seiner Nahe aus.
Attacke-Wert: 100

Zusatzeffekt: 2 Stapel Atherfluss

Zusatzeffekt: Rand des Ruins

Dauer: 60 Sekunden

ﬁ\einsamer Reaktivierungs-Timer mit Energieentzug

Ruinga — Stufe 54 - Zauber - Wirkzeit 1,5 s
Du fuhrst eine elementneutrale magische Attacke aus.

ﬁcke—Wert: 400

. Bahamut-Trance — Stufe 58 - Zauber - Abklingzeit 60 s

Du fallst in tiefe Bahamut-Trance.

Dauer: 15 Sekunden

Zusatzeffekt: Ruinga andert sich zu Lichtimpuls und Elementarkorona andert sich zu Lichtflare.
Zusatzeffekt: Rubin-Arkanum, Topas-Arkanum, Smaragd-Arkanum

Bedingung: Im Kampf und Karfunkel ist bereits gerufen.

ﬁner Reaktivierungs-Timer

Lichtstrom — Stufe 60 - Zauber
Dieses Kommando &ndert sich bei Ausfiihrung bestimmter anderer Kommandos.
Bei Bahamut-Beschwdorung: Todesflamme
Bei Phonix-Trance: Wiederaufleben
Bei Rubin-Ifrit-Beschworung: Zinnober-Zyklon
Bei Topas-Ritus oder Topas-Verderben: Bergsprenger
Bei Smaragd-Garuda-Beschworung: Wirbelstrémung
ﬁ'Sol-Bahamut-Beschwbrung: Sol-Flare

Ruinka — Stufe 62 - Zauber
Du fuhrst eine elementneutrale magische Attacke auf das Ziel und die Gegner in seiner Nahe aus.
Attacke-Wert: 520
Attacke-Wert verringert sich ab dem zweiten Gegner um 60 %.
ﬁingung: Rand des Ruins aktiv

GleiRender Schein — Stufe 66 - Fahigkeit - Abklingzeit 120 s
Du erhdhst den ausgeteilten Schaden von dir und umstehenden Gruppenmitgliedern um 5 %.
Dauer: 20 Sekunden
Zusatzeffekt: Gewahrt dir Gleil3ender Funke.

@er: 30 Sekunden
. Bahamut-Beschwdrung — Stufe 70 - Zauber - Abklingzeit 60 s
Du fallst in tiefe Bahamut-Trance und rufst Demi-Bahamut an deine Seite, der auf das von dir
anvisierte Ziel Drachenwelle ausfiihrt.
Dauer: 15 Sekunden
Zusatzeffekt: Ruinga andert sich zu Lichtimpuls und Trisaster andert sich zu Lichtflare.
Zusatzeffekt: Rubin-Arkanum, Topas-Arkanum, Smaragd-Arkanum
Bedingung: Karfunkel ist bereits gerufen.
Demi-Bahamut nimmt fir die Dauer der Beschworung den Platz deines Karfunkels ein, aber das
Karfunkel findet danach von selbst wieder zu dir.
Die Ausfihrung dieses Kommandos erhdht die Feindseligkeit des Ziels gegen dich.

ﬁner Reaktivierungs-Timer
Bahamut-Entflammung — Stufe 70 - Fahigkeit - Abklingzeit 20 s
Du lasst Demi-Bahamut Akh Morn ausfihren.

Effekt: Fugt dem Ziel und allen Gegnern in seiner Nahe elementneutralen Magieschaden zu.
Attacke-Wert: 1.300
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Attacke-Wert verringert sich ab dem zweiten Gegner um 50 %.
ﬁingung: Demi-Bahamut gerufen

Trisaster — Stufe 74 - Zauber - Wirkzeit 1,5 s
Du fuhrst eine elementneutrale magische Attacke auf das Ziel und die Gegner in seiner Nahe aus.

mcke—Wert: 120
. Rubin-Ifrit-Beschwérung — Stufe 90 - Zauber
Du rufst Rubin-Ifrit an deine Seite und l&asst ihn Inferno ausfuihren, was dem Ziel und allen ihn
umstehenden Gegnern innerhalb von 5y feuerbasierten magischen Schaden zufugt.
Attacke-Wert: 800
Attacke-Wert verringert sich ab dem zweiten Gegner um 50 %.
Zusatzeffekt: 2 Stapel Feuerather
Dauer: 30 Sekunden
Effekt von Feuerather: Juwelenschein und Edelglanz werden feuerbasiert.
Zusatzeffekt: Gewahrt dir Ifrits Gunst.
Dieser Effekt wird aufgehoben, sobald du ein anderes Beschwdrungs-Kommando ausfihrst.
Bedingung: Rubin-Arkanum aktiv und Karfunkel bereits gerufen.
Dein Karfunkel verschwindet wahrend der Beschwdrung von Rubin-Ifrit, kehrt danach aber an deine

ﬁ'e zurdck.
. Smaragd-Garuda-Beschwdrung — Stufe 90 - Zauber
Du rufst Smaragd-Garuda an deine Seite und lasst sie Windschlag ausfiihren, was dem Ziel und allen
ihn umstehenden Gegnern innerhalb von 5y windbasierten magischen Schaden zufligt.
Attacke-Wert: 800
Attacke-Wert verringert sich ab dem zweiten Gegner um 50 %.
Zusatzeffekt: 4 Stapel Windéather
Dauer: 30 Sekunden
Effekt von Windather: Juwelenschein und Edelglanz werden windbasiert.
Zusatzeffekt: Gewdahrt dir Garudas Gunst.
Dieser Effekt wird aufgehoben, sobald du ein anderes Beschwoérungs-Kommando ausfihrst.
Bedingung: Smaragd-Arkanum aktiv und Karfunkel bereits gerufen.
Dein Karfunkel verschwindet wahrend der Beschwoérung von Smaragd-Garuda, kehrt danach aber an

ﬁe Seite zurlick.
. Topas-Titan-Beschwérung — Stufe 90 - Zauber
Du rufst Topas-Titan an deine Seite und lasst ihn Gaias Zorn ausfiihren, was dem Ziel und allen ihn
umstehenden Gegnern innerhalb von 5y erdbasierten magischen Schaden zufiigt.
Attacke-Wert: 800
Attacke-Wert verringert sich ab dem zweiten Gegner um 50 %.
Zusatzeffekt: 4 Stapel Erdather
Dauer: 30 Sekunden
Effekt von Erdather: Juwelenschein und Edelglanz werden erdbasiert.
Bedingung: Topas-Arkanum aktiv und Karfunkel bereits gerufen.
Dein Karfunkel verschwindet wahrend der Beschworung von Topas-Titan, kehrt danach aber an deine

ﬁe zuriick.

. Miasma-Nova — Stufe 92 - Fahigkeit - Abklingzeit 1 s
Du fuhrst eine elementneutrale magische Attacke aus.
Attacke-Wert: 500

éﬁrfluss—Kosten: 1
. GleiBRender Funke — Stufe 96 - Fahigkeit - Abklingzeit 1 s
Du fuhrst eine elementneutrale magische Attacke auf das Ziel und die Gegner in seiner Nahe aus.

Attacke-Wert: 700
Bedingung: GleiRender Funke aktiv
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o D Lux Solaris — Stufe 100 - Fahigkeit - Abklingzeit 60 s

Du regenerierst eigene LP und die von umstehenden Gruppenmitgliedern.
Heilpotenzial: 500
Bedingung: Lux Solaris aktiv
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