Blutbeere

Zutat - Gegenstandsstufe 32

Blutbeere

Diese kostlichen Beeren wachsen im Finsterwald.

Erhoht die Routine im Kampf, bei der Synthese und beim Sammein.
Routine-Bonus +3 %

Dauer: 30 Minuten

(Kann durch wiederholten Verzehr auf bis zu 60 Minuten verlangert werden.)

Gegenstandsstufe 32 - Zutat

Marktbrettpreise Fundort In 3 Rezepten verwendet

f7ird verwendet in — 3 Rezepte

Blutbeertorte - Gourmet Verwasserter Krautertrank - Alchemist

Gourmet - 2x

Sammelorte — 1
Sidwald - Untere Pfade
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