Synthetische Dunkelmaterie Alpha

Reagenz - Gegenstandsstufe 740
Synthetische Dunkelmaterie Alpha

Diese von sterblicher Hand geschaffene Dunkelmaterie weist den hdochsten Reinheitsgrad auf, kdnnte aber
instabiler kaum sein.

Gegenstandsstufe 740 - Reagenz

Marktbrettpreise - Zum Rezept In 3 Rezepten verwendet

— Grobschmied Lv 100

Oktaedrit-Erzklumpen - 8x Roh-Rhodochrosit - 4x Donnerchrom-Seelensand

- 2X Feuerpolykristall - 3x Erdpolykristall - 3x

ndet in — 1 Rezept

Brockelndes-Aquadukt-Metallteile - Grobschmied
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