Portraitmaterial (Monster Hunter Wilds 1)

Verschiedenes - Gegenstandsstufe 1
Portraitmaterial (Monster Hunter Wilds 1)

Material zum Verschodnern von Portraits.

Kann benutzt werden, um Ausschmiickungen im Stile von Monster Hunter Wilds freizuschalten.
[Enthalt far Portrait: Hintergrund, Rahmen, Verzierung]
[Enthalt fir Pass: Grundpass, Muster, Rickseite, Oberer Rand, Portraitrahmen, Passrahmen, Verzierung]

Gegenstandsstufe 1 - Verschiedenes

Handler
Schmied - Tuliyollal (13.3, 13.1) - 3 Wachterschuppe
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