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Kosmo-Kreuz­schlag­ham­mer (Prototyp v0.4)

Der vierte Prototyp eines Kosmo-Werkzeugs.
Ist dieses Werkzeug von Anfang bis Ende einer Stellarmission angelegt, steigt die Vergütung der folgenden
Währung um die angezeigte Menge.
Mond-Moneten: + 15 %

Gegenstandsstufe 150 · Schmiedezeug

1https://finalxiv.de/lexicon/entry/43967-kosmo-kreuz-schlag-ham-mer-prototyp-v0-4/

https://finalxiv.de/lexicon/entry/43967-kosmo-kreuz-schlag-ham-mer-prototyp-v0-4/

