Kleiderpuppe
Mobiliar - Gegenstandsstufe 1

Kleiderpuppe

Einst waren sie nur der Albtraum von Modehandlern, doch in letzter Zeit erfreuen sich detaillierte Modelle wie
dieses auch bei Abenteurern grofRer Beliebtheit, um damit nicht mehr benétigte Ausristung zum Verkauf
anzubieten. (Pro Zimmer/Wohnung, Hitte, Haus bzw. Residenz sind 4, 6, 8 bzw. 10 Kleiderpuppen
platzierbar.)

Gegenstandsstufe 1 - Mobiliar

Marktbrettpreise

Handler

Kramer - Lilienhiigel (Eingangshalle) (6.1, 6.0) - 10000 Gil
Kramer - Nanamo-Windrad (Eingangshalle) (6.2, 6.0) - 10000 Gil
Kramer - Kobai Goten (Eingangshalle) (6.2, 6.0) - 10000 Gil

u. a. 16 weitere
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