
Krise der Kolonie

Hauptwaffe der Schurken · Gegenstandsstufe 180

Krise der Kolonie

Keine Beschreibung verfügbar.

Gegenstandsstufe 180 · HQ · Hauptwaffe der Schurken

Marktbrettpreise · Zum Rezept

Attribute
Physischer Schaden 63 · Magischer Schaden 31
Entschlossenheit 71 (HQ +8) · Geschick 63 (HQ +7) · Konstitution 60 (HQ +7) · Schnelligkeit 49 (HQ +6)

Verwertung
Desynthese · Grobschmied
NPC-Verkauf · 385 Gil

Herstellung — Grobschmied Lv 60

Edelmythritbarren · 2× Ikonenleder Ikoneneisenbarren · 2× 

Kolonie-Schwinge Kriegshandwerk-Demimateria III · 5× Feuerpolykristall · 2×

Erdpolykristall · 2×
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