Macheten des machtigen Donners

Hauptwaffe der Schurken - Gegenstandsstufe 110

Macheten des méchtigen Donners

Keine Beschreibung verfiigbar.

Gegenstandsstufe 110 - HQ - Hauptwaffe der Schurken

Marktbrettpreise - Zum Rezept

Attribute

Physischer Schaden 57 - Magischer Schaden 29

Kritischer Treffer 40 (HQ +4) - Konstitution 39 (HQ +4) - Geschick 38 (HQ +4) - Schnelligkeit 28 (HQ +3)

Verwertung
Desynthese - Grobschmied
NPC-Verkauf - 236 Gil
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Gotterholz

Goldbarren - 2x

Kriegshandwerk-Demimateria Il - 5x

Blitzpolykristall - 4x
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