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Dressurbuch - Puste-Klau II

Dieses Dressurbuch enthält detaillierte Anleitungen, mit denen ein Trainer einem Renn-Chocobo eine neue
Fähigkeit beibringen kann.
Erzeugt ein Feld, das jede Sekunde 25 Puste von anderen Chocobos in der Nähe absorbiert.
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