
Rüstungsschmiedemeister-Visier

Kopf · Gegenstandsstufe 170

Rüstungsschmiedemeister-Visier

Keine Beschreibung verfügbar.

Gegenstandsstufe 170 · HQ · Kopf

Marktbrettpreise · Zum Rezept

Attribute
Verteidigung 59 (HQ +15) · Magieabwehr 119 (HQ +30)
Kontrolle 73 (HQ +10) · HP 3 (HQ +1)

Verwertung
Desynthese · Plattner
NPC-Verkauf · 500 Gil

Herstellung — Plattner Lv 60

Adamantit-Barren · 2× Greifenleder Adamantit-Nieten · 2× 

Mineral-Seelensand · 2× Werkzeug-Demimateria III · 3× Eispolykristall · 2× 

Erdpolykristall · 2×
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